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CUVANT INAINTE

Regulile Oficiale FIBA ale Jocului de Baschet (OBR) sunt aprobate de Biroul Central FIBA si sunt disponibile
pentru intreaga familie a baschetului.

Conform procedurii stabilite, Grupul Consultativ pentru Reguli (Rules Advisory Group — RAG) al FIBA, format
din expertiin baschet siin arbitraj, studiaza indeaproape toate propunerile de modificare a regulilor, inainte
de a le inainta Comisiei Tehnice FIBA pentru analiza finala.

Noua editie a OBR intrd in vigoare, in mod normal, la 1 octombrie al fiecarui an.

OBR cuprind doud sectiuni: a) Regulile jocului de baschet si b) Echipamentul de baschet. Ele sunt publicate
in doua documente separate.

Pentru a facilita, la nivel mondial, pregdtirea pentru noile modificari ale regulilor, FIBA publicda urmatoarele
documente.

a. Regulile Oficiale ale Jocului de Baschet si Echipamentul de Baschet, in limba engleza *
b. Rezumatul modificarilor regulilor, in limbile engleza, franceza si spaniola**
c. Interpretdrile Oficiale ale Regulilor Jocului de Baschet, in limba engleza ***

Instructiuni si materiale complementare sunt, de asemenea, distribuite diverselor grupuri de parti
interesate.

d. Webinarii, prezentdri si materiale video pentru explicarea in practica a modificarilor regulilor.
* = disponibile in iulie 2026
> = nu include toate modificarile editoriale minore
*** = disponibile in septembrie 2026

MODIFICARILE REGULILOR OFICIALE FIBA ALE JOCULUI DE BRSCHET

P/3



CUPRINS

REGULILE OFICIALE ALE JOCULUI DE BASCHET 2026

Art. 1
Art. 2
Art. 4
Art. 15
Art. 24
Art. 36
Art. 37
Art. 38
Anexa A
Anexa B
Anexa D

Anexa F

Definitii

Teren

Echipe

Jucdtor in actiune de aruncare
Dribling

Greseald tehnica
Greseald disruptivd
Greseald flagranta
Semnalizarile arbitrilor
Foaia oficialda de joc
Clasamentul echipelor

Sistemul reludrii instantanee (IRS)

N Oy Ul

11
13
15
17
19
20
23

MODIFICARILE REGULILOR OFICIALE FIBA ALE JOCULUI DE BRSCHET

P/4



REGULILE OFICIALE ALE
JOCULUI DE BASCHET 2026

Art.1  Definitii

MOTIVUL MODIFICARII

A fost addugata o prevedere care clarifica faptul cd, ori de cate ori termenul ,comisar” apare in
regulament, acesta se referd si la ,delegatul tehnic”.

Clarificarea asigurd consecventa terminologica in competitiile in care se aplicd structuri de conducere
diferite.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Art. 1.1 Jocul de baschet

Baschetul este jucat intre 2 echipe, de cate 5 jucatori fiecare. Scopul fiecarei echipe este sa
marcheze in cosul adversarilor si sa impiedice cealaltd echipd sd marcheze.

Jocul este condus de cdtre arbitri, oficialii de la masa si un comisar, dacd este prezent.

Ori de cate ori se face referire la rolul de ,comisar”, acesta se aplica si rolului de ,delegat
tehnic”.
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Art.2 Teren

MOTIVUL MODIFICARII

Flexibilitatea sporita privind culorile liniilor permite integrarea elementelor de branding ale
evenimentului si a elementelor de design comercial, mentinand in acelasi timp standardele esentiale
de vizibilitate si echitate.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Art. 2.5 Linii

Toate liniile trebuie sd fie de o culoare uniforma, cu o latime de 5 cm, clar vizibile siin contrast
puternic cu culoarea (culorile) terenului de joc si a culoarului suplimentar de delimitare.

Culorile liniilor de delimitare si ale marcajelor terenului, sau marcajele terenului insele, pot
diferi, insd trebuie sd se aplice urmatorul principiu:

= Toate liniile de delimitare, inclusiv liniile laterale, liniile de fund, liniile de repunere in joc si
liniile zonei bancii echipei, trebuie sa fie de aceeasi culoare.

» Culoarea fiecdrei perechi de marcaje ale terenului trebuie sd corespunda pe ambele
jumatati de teren. Acestea includ:

— Zonade restrictie, inclusiv culoarele de urmdrire a aruncarilor libere
— Semicercurile pentru aruncari libere

— Liniile de aruncdri libere

— Liniile de 3 puncte

— Semicercurile ,no-charge”

» Linia de centru si cercul central pot fi de o culoare diferita de cea a liniilor de delimitare si
a celorlalte marcaje ale terenului. Linia de centru si cercul central pot fi de aceeasi culoare
sau de culori diferite intre ele
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Art. 4

MOTIVUL MODIFICARII

Eliminarea cerintei ca sosetele sa fie vizibile reflectd realitdtile practice ale echipamentului modern,
reducand intreruperile administrative inutile si problemele de aplicare.

Echipe

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Art. 4.3 Uniforme

4.3.1

Uniforma tuturor componentilor echipei consta din:

Maiouri de aceeasi culoare dominantd pe fata si spate ca si sorturile. Daca maiourile au
maneci, ele trebuie sa se termine deasupra cotului. Maiourile cu maneci lungi nu sunt
permise. Toti jucatorii trebuie sa poarte maiourile in sorturile de joc. Uniformele tip , totul

~n

dintr-o bucata” sunt permise.

Sorturi de aceeasi culoare dominanta pe fatd si spate ca si maiourile. Sorturile trebuie sa
se termine deasupra genunchiului.

Sosete de aceeasi culoare dominantd pentru toti componentii echipei.
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Art. 15 Jucator in actiune de aruncare

MOTIVUL MODIFICARII

Este necesard o definitie mai precisd a miscdrii continue si a actiunii de aruncare (AOS — act of
shooting), deoarece jucatorii manipuleaza tot mai des situatiile pentru a fi faultati in actiunea de
aruncare, fie in tranzitie, fie in atacul pozitional (half-court).

A fost formulata o descriere mai exacta pentru a defini cand incepe si cand se termina AOS la diferite
tipuri de aruncari.

Modificarile urmaresc:

= Diferentierea AOS pentru diferite tipuri de aruncari: patrunderi spre cos, aruncari din sariturd si alte
aruncdri din miscare;

= Indicarea locurilor si a directiilor, de ex. patrunderi spre cos intre linia de 3 puncte si cos;

= Definirea miscarii partilor corpului jucdtorului pentru ca o actiune sa fie considerata AOS;

= Ignorarea oricdrei «aruncari» din terenul din spate, cu exceptia cazului in care aruncarea este
efectuata la sfarsitul sfertului/prelungirii sau la expirarea timpului de atac, in orice moment al
jocului.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Art. 15 Jucator in actiune de aruncare

15.1.2  Actiunea de aruncare la aruncdrile din sdriturd sau la alte aruncdri din miscare:

» Incepe atunci cand jucitorul incepe s& deplaseze umerii si mingea in sus, spre cosul
adversarilor.
= Se termind cand mingea a pdrasit mana (mainile) jucdtorului sau dacd o actiune de
aruncare complet nouad este efectuata iar, in cazul unui aruncator in sdriturd, ambele
picioare au revenit pe podea.
15.1.3 Actiunea de aruncare intr-o miscare continud la patrunderile spre cos:

» Incepe cand jucdtorul a retinut mingea si aceasta rdmane in mana (mainile) Iui, la
terminarea unui dribling sau la o prindere in aer, iar jucatorul continud miscarea de
aruncare premergdtoare eliberarii mingii pentru un cos.

= Se termind cand mingea a pdrasit mana (mainile) jucatorului sau dacd o actiune de
aruncare complet nouad este efectuata iar, in cazul unui aruncator in sdriturd, ambele
picioare au revenit pe podea.

O miscare continuad in actiunea de aruncare la patrunderile spre cos este o actiune a

jucatoruluiin terenul din fata al echipei sale, care incepe de regulad intre linia de 3 puncte din

terenul din fatd si cos, in care jucdtorul retine mingea la terminarea unui dribling sau prinde
mingea in timp ce avanseazd, si apoi continud miscarea de aruncare spre cos, de obicei In
sus.
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15.1.4

15.1.5

15.1.6

15.1.7

15.1.8

Pentru ca un jucdtor sa fie in actiune de aruncare, jucatorul trebuie sd se afle in terenul din
fata.

Prin exceptie, un jucdtor se poate afla oriunde pe teren in timpul ultimei actiuni dinainte de:
= expirarea timpului de joc pentru sfarsitul sfertului sau al prelungirii; sau

» expirarea timpului de atac, in orice moment al jocului.

In astfel de cazuri, actiunea de aruncare incepe cand juctorul a retinut mingea si aceasta
rdmane in mana (mainile) lui.

Nu exista nicio legdturd intre numarul de pasi regulamentari efectuati si actiunea de
aruncare.

In timpul actiunii de aruncare, jucétorul ar putea avea bratul (bratele) tinut{e) de un adversar,
fiind astfel impiedicat sa marcheze. In acest caz nu este esential ca mingea sa pardseasca
mana (mainile) jucatorului.

Cand un jucdtor este in actiune de aruncare la 0 aruncare din saritura sau la o alta aruncare
din miscare si, dupa ce a fost faultat:

» paseazd mingea; sau
» dacd mingea este deplasata in sus intr-o directie opusd cosului, sau

» dacdjucatorul nu este orientat cu fata spre cos atunci cand mingea este deplasatd printr-
0 miscare in sus,

acel jucdtor nu mai este considerat ca a fost in actiune de aruncare.

Cand unjucdtor este in actiune de aruncare la o pdtrundere spre cos si, dupa ce a fost faultat,
paseaza mingea, acel jucdtor nu mai este considerat ca a fost in actiune de aruncare.
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Art. 24 Dribling

MOTIVUL MODIFICARII

Revizuirea si actualizarea Articolului 24.2 clarifica faptul ca, pentru ca un jucator sa piarda controlul
unei mingi vii, trebuie sa se aplice oricare dintre cele trei conditii enumerate in articol.

Formularea actualizata elimind orice potentiale inconsecvente in interpretarea situatiilor de dublu
dribling.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Art. 24 Dribling

24.2 Regula

Un jucdtor nu trebuie sa dribleze pentru a doua oard dupa ce primul lui dribling s-a terminat,
cu exceptia cazuluiin care a pierdut controlul unei mingi vii pe teren din cauza uneia dintre
urmatoarele:

= O aruncare pentru un cos.
» Mingea este atinsa de un adversar.
» laopasdsaulauncontrol slab (fumble), mingea atinge sau este atinsa de un alt jucdtor
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Art. 36 Greseala tehnica

MOTIVUL MODIFICARII

Regula anterioara a descalificarii din joc, prin care un jucdtor era descalificat dintr-un joc dupa ce a
fost sanctionat fie cu doud greseli tehnice, fie cu doua greseli antisportive, fie cu 0 combinatie a celor
doud, pare excesiv de strictd.

Prin urmare, in functie de natura si de gradul lor de severitate, greselile tehnice (TF) au fost impartite
in doua (2) categorii, cele mai severe (categoria 1) contand pentru descalificarea din joc (GD — game
disqualification), iar cele mai putin severe (categoria 2) necontand pentru GD.

Modificarea introduce proportionalitate in sanctiuni si un sistem disciplinar mai echilibrat.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Art. 36 Greseala tehnica

36.2 Definitie

36.2.1 Greselile tehnice sunt impartite in doud categorii, in functie de natura si de gradul lor de
severitate. O greseald tehnicd de categoria 1 va conta pentru descalificarea din joc, o
greseald tehnica de categoria 2 nu va conta pentru descalificarea din joc.

Greselile tehnice de categoria 1 ale unui jucdtor pot fi greseli fara contact sau cu contact, de
naturd comportamentald, incluzand, dar fard a se limita la:

» Comportarea si/sau comunicarea lipsite de respect cu arbitrii, comisarul, daca este
prezent, oficialii de la masad, adversarii sau cu persoanele autorizate sa se aseze pe
bancile echipelor.

» Folosirea unui limbaj sau a unor gesturi de naturd sa ofenseze sau sd incite spectatorii.

» Atatarea, ironizarea sau provocarea unui adversar, inclusiv printr-un contact cu mainile,
bratele, corpul sau cu mingea, care nu atinge nivelul unei greseli flagrante sau
descalificatoare.

= Obstructionarea vederii unui adversar prin fluturarea/plasarea mainii (mainilor) in
apropierea ochilor adversarului.

» Balansarea excesivd a coatelor, fdra contact.

» Simularea faptului de a fi faultat.

Greselile tehnice de categoria 2 ale unui jucdtor pot fi greseli fara contact, de naturd

comportamentald sau administrativa, incluzand, dar fara a se limita la:

» Intarzierea jocului prin atingerea deliberatd a mingii dup ce aceasta a trecut prin C0S sau
prin impiedicarea executdrii prompte a unei repuneri in joc sau a unei aruncari libere, ori
prin intrarea cu intarziere pe teren la inceperea jocului sau a celei de-a doua reprize.

MODIFICARILE REGULILOR OFICIALE FIBA ALE JOCULUI DE BASCHET P/



36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.25

36.3
36.3.1

= Atarnarea deinelin asa fel incat greutatea jucatorului este suportata de inel, cu exceptia
cazului in care un jucdtor se agata momentan de inel dupd o aruncare de sus (dunk) sau
incearcd sa prevind accidentarea oricarui jucator.

= Interventia la minge la ultima aruncare liberd, comisa de un jucdtor apdrdtor. Echipa
atacantd va primi 1 punct, urmat de penalizarea greselii tehnice sanctionate impotriva
jucdtorului apdrator.

O greseala tehnica a oricdrei persoane autorizate sa se aseze pe banca echipei este o

greseald de categoria 1, pentru comunicarea lipsita de respect cu arbitrii, comisarul, daca

este prezent, oficialii de la masa sau adversarii, sau pentru atingerea acestora, ori pentru o

abatere de naturd procedurala sau administrativa.

Un jucdtor va fi descalificat pentru restul jocului (descalificare din joc) cand a fost sanctionat
cu:

= doud greseli tehnice de categoria 1, sau
= doud greseli flagrante, sau
= 0 greseald tehnicd de categoria 1 si 0 greseala flagrantd.

Un antrenor principal va fi descalificat pentru restul jocului (descalificare din joc) cand a fost
sanctionat cu:

» 2 greseli tehnice de categoria 1 (,C"), ca rezultat al comportamentului antisportiv
personal.

= 3greseli tehnice de categoria 1, fie toate (,B" sau ,BD"), fie una dintre ele (,C"), ca rezultat
al comportamentului antisportiv al altor persoane autorizate sa se aseze pe banca
echipei.

Daca un jucdtor sau un antrenor principal este descalificat conform Articolelor 36.2.3 sau

36.2.4, acea greseald tehnicd va fi singura greseald penalizatd si nicio penalizare

suplimentara pentru descalificarea din joc nu va fi administrata.

Penalizare
Dacd o greseala tehnicd este comisa:

= De unjucator, o greseald tehnicd, indiferent de categorie, va fi sanctionatd ca greseald
de jucator siva conta ca una dintre greselile de echipa.

= De orice persoana autorizatd sda se aseze pe banca echipei, 0 greseala tehnica de
categoria 1 va fiinregistratd impotriva antrenorului principal si nu va conta ca una dintre
greselile de echipa.

Consultati Anexele A si B pentru semnalizdrile actualizate ale arbitrilor si simbolurile pentru greseli.
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Art. 37 Greseala disruptiva

MOTIVUL MODIFICARII

Regula anterioara a descalificarii din joc, prin care un jucdtor era descalificat dintr-un joc dupa ce a
fost sanctionat fie cu doud greseli tehnice, fie cu doua greseli antisportive, fie cu 0 combinatie a celor
doug, pare excesiv de stricta.

Prin urmare, fosta greseald antisportiva a fost inlocuitd cu doua tipuri separate de greseli, cele mai
severe (greselile flagrante) contand pentru descalificarea din joc (GD), iar cele mai putin severe
(greselile disruptive) necontand pentru GD.

Introducerea greselii disruptive abordeaza oprirea tacticd a jocului fard comportament antisportiv
sever si contribuie la proportionalitatea sanctiunilor.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Art. 37 Greseala disruptiva

37.1.
37.1.1

37.1.2

372
37.2.1

37.2.2

Definitie

O greseala disruptiva este contactul neregulamentar al unui jucator cu un adversar, care nu
atinge nivelul unei greseli flagrante si care intrerupe cursivitatea jocului si pune adversarul
in dezavantaj. Criteriile pentru greselile disruptive sunt urmatoarele:

» Un contact nenecesar provocat de jucdatorul apdrator, care nu incearca in mod legitim sa
joace direct mingea, cu scopul de a opri inaintarea echipei atacante in tranzitie. Aceasta
se aplica pand cand jucdtorul atacant incepe actiunea de aruncare.

» Un contact nenecesar provocat de jucdtorul apdrdtor, oriunde pe teren, care nu incearca
in mod legitim sa joace direct mingea, cu scopul de a opri cronometrul de joc si/sau
cronometrul de atac, la sfarsitul unui sfert sau al unei prelungiri.

» Un contact neregulamentar provocat de un jucdtor, din spate sau lateral, asupra unui
adversar care avanseaza spre cosul adversarilor, fard alti adversari intre jucdtorul care
avanseaza si cos, si:

— Jucatorul care avanseaza controleaza mingea, sau

— Jucdtorul care avanseazd incearcd sa obtind controlul mingii, sau

— Mingea a fost eliberatda la o pasa spre jucdtorul care avanseaza.
Aceasta se aplicd pana cand jucdtorul atacant incepe o actiune de aruncare.

Arbitrii trebuie sa interpreteze greselile disruptive consecvent pe tot parcursul jocului si sa

judece numai actiunea.

Penalizare

O greseala disruptivd va fi sanctionata impotriva jucdtorului vinovat si va conta ca una dintre
greselile de echipa.

Aruncarea libera (aruncdrile libere) va (vor) fi acordata(e) jucatorului care a fost faultat,

urmata(e) de:

= Orepunereinjoc delalinia de repunere din terenul din fatd al echipei, de pe partea opusa
mesei scorerului.
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Numarul de aruncdri libere acordate va fi stabilit dupd cum urmeaza:
» Daca greseala este comisa asupra unui jucator care nu este in actiune de aruncare: 2
aruncari libere.
» Daca greseala este comisd asupra unui jucdtor in actiune de aruncare: cosul, daca este
marcat, va conta si, in plus, 1 aruncare libera.

» Dacad greseala este comisd asupra unui jucator in actiune de aruncare si cosul nu este
marcat, 2 sau 3 aruncari libere.

Consultati Anexele A si B pentru semnalizarile actualizate ale arbitrilor si simbolurile pentru greseli.
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Art. 38 Greseala flagranta

MOTIVUL MODIFICARII

Regula anterioara a descalificarii din joc, prin care un jucdtor era descalificat dintr-un joc dupa ce a
fost sanctionat fie cu doud greseli tehnice, fie cu doua greseli antisportive, fie cu 0 combinatie a celor
doug, pare excesiv de stricta.

Prin urmare, fosta greseald antisportiva a fost inlocuitd cu doua tipuri separate de greseli, cele mai
severe (greselile flagrante) contand pentru descalificarea din joc (GD), iar cele mai putin severe
(greselile disruptive) necontand pentru GD.

Separarea de fostul concept de greseala antisportiva asigura faptul ca numai actiunile de severitate
ridicata conduc la descalificarea din joc.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Art. 38 Greseala flagranta

38.1.  Definitie

38.1.1 O greseala flagranta este contactul neregulamentar al unui jucdtor cu un adversar, care
incalca spiritul sportivitatii si al fair-play-ului si care, prin natura si/sau gradul sdu de
severitate, depaseste limitele unei greseli personale sau disruptive. Criteriile pentru greselile
flagrante sunt urmatoarele:

»  Oactiune asupra unuiadversar, cu sau fara minge, care nu este o actiune legitima de baschet.

» Un act imprudent, violent sau periculos, care provoaca sau poate provoca accidentarea
unui adversar.

» Un contact excesiv, dur, in efortul de a juca mingea sau asupra unui adversar.

38.1.2 Arbitrul trebuie sd interpreteze greselile flagrante consecvent pe tot parcursul jocului si sa
judece numai actiunea.

382 Penalizare

38.2.1 0O greseala flagrantd va fi sanctionatd impotriva jucatorului vinovat si va conta ca una dintre
greselile de echipa.
38.2.2 Aruncarea liberd (aruncarile libere) va (vor) fi acordatd(e) jucatorului care a fost faultat,
urmata(e) de:
= Orepunereinjoc delalinia de repunere din terenul din fatd al echipei, de pe partea opusd
mesei scorerului.
» O angajare intre doi in cercul central, la inceperea primului sfert.
Numarul de aruncdri libere acordate va fi stabilit dupd cum urmeaza:
» Daca greseala este comisa asupra unui jucator care nu este in actiune de aruncare: 2
aruncdri libere.
» Dacad greseala este comisd asupra unui jucdtor in actiune de aruncare: cosul, daca este
marcat, va conta si, in plus, 1 aruncare libera.
= Daca greseala este comisd asupra unui jucator in actiune de aruncare si cosul nu este
marcat, 2 sau 3 aruncari libere.
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38.2.3 Unjucator va fi descalificat pentru restul jocului (descalificare din joc) cand a fost sanctionat
cu:
» doud greseli flagrante,
= doud greseli tehnice de categoria 1,
» 0 greseald tehnicd de categoria 1 si o greseala flagranta.

38.2.4 Dacd un jucdtor este descalificat conform Articolului 38.2.3, acea greseala flagranta va fi
singura greseald penalizatd si nicio penalizare suplimentard pentru descalificare nu va fi
administrata.

Consultati Anexele A si B pentru semnalizdrile actualizate ale arbitrilor si simbolurile pentru greseli.
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MOTIVUL MODIFICARII

Semnalizarile pentru intarzierea jocului, greseala disruptiva si greseala flagranta au fost introduse in
concordantd cu noile tipuri si categorii de greseli.

SEMNALIZARI NOI SI ACTUALIZATE

Intarzierea jocului

|
1. ————y 2 ‘

TWICE

Greseala disruptiva

7

VALABILE DE LA 1 0CTOMBRIE 2026



Greseala flagranta
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Anexa B Foaia oficiala de joc

MOTIVUL MODIFICARII

Au fost introduse noile simboluri din foaia oficiala de joc pentru greselile tehnice, disruptive si
flagrante.

Noile categorii de greseli impun mecanisme mai clare de inscriere si urmdrire. Prin urmare, a fost
aplicat un principiu nou, prin care orice greseald care conteaza pentru descalificarea din joc este
incercuitd, pentru claritate.

A fostintrodus un simbol nou, ,BD", pentru o inscriere mai clard a greselilor descalificatoare impotriva
unui membru insotitor al delegatiei.

Ca si pand acum, orice greseald care implicd aruncdri libere va fi inscrisd addugand numarul
corespunzator de aruncdri libere (1, 2 sau 3) langa simbolul greselii.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

Noile simboluri din foaia oficiala de joc:

=

1. Greseald disruptiva/Jucdtor

2.  Greseala flagranta/Jucdtor

3.  Greseald tehnicd categoria 1/Jucdtor

4. Greseald tehnicd categoria 2/Jucdtor

5.  Greseala tehnicd categoria 1/Antrenor principal

6.  Greseald tehnicd categoria 1/Bancd

Greseald tehnicd categoria 1/Greseala descalificatoare

impotriva unui membru insotitor al delegatiei

OICIORICIO,

Lista completa a simbolurilor pentru greseli si exemplele vor fi disponibile in Anexa B a OBR 2026 si
in materialele-suport.
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Anexa D Clasamentul echipelor

MOTIVUL MODIFICARII

Regulile anterioare nu erau suficient de clare pentru ierarhizarea echipelor in afara fazelor finale ale
competitiilor, in special in cazurile n care nu se disputau jocuri de clasament.

Noul articol D.5.2 clarificd regulile de clasament pentru echipele eliminate in sferturile de finalg, in
calificarea pentru sferturile de finald, in optimile de finald etc.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI

D - Clasamentul echipelor

D.5 Clasamentul echipelor intr-un Turneu pe Faze

D.5.2 Pentru a clasa echipele eliminate din turneu dupd Faza Grupelor, dupa Calificarea pentru
Sferturile de Finala si/sau dupa Sferturile de Finalg, cele 4 echipe eliminate in fiecare faza
eliminatorie respectiva vor fi plasate intr-o singura grupa. Urmdtoarele criterii se vor aplica,
in ordinea enumerata mai jos:

» Locul maibun ocupat in grupd dupa toate jocurile disputate in Faza Grupelor.

= Bilantul victorii-infrangeri mai bun al tuturor jocurilor disputate in Faza Grupelor.
= Diferenta de cosaveraj mai buna din toate jocurile disputate in Faza Grupelor.

»  Numarul mai mare de puncte marcate in toate jocurile disputate in Faza Grupelor.

Dacd aceste criterii inca nu pot decide, clasamentul FIBA relevant va decide asupra
clasamentului.

EXEMPLE

Clasamentul final a 16 echipe, impartite pentru Faza Grupelor in 4 grupe de cate 4 echipe,
este urmatorul.

o | .| Puncte de Cosavergj Diferenta
Grupa A Victorii | Infrangeri ! - i
clasament | (puncte marcate-primite) de cosaveraj
Echipa A1 3 0 6 300 — 223 +77
Echipa A2 2 1 5 255 — 266 -11
Echipa A3 1 2 4 250 - 270 - 20
Echipa A4 0 3 3 245 - 291 - 46
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: N | S .| Puncte de Cosaveraj Diferenta
Grupa B Victarii |Infrangeri ! o =
clasament | (puncte marcate-primite) de cosaveraj
Echipa B1 3 0 6 237 - 165 +72
Echipa B2 2 1 5 271 - 209 +62
Echipa B3 1 2 4 197 — 252 -55
Echipa B4 0 3 3 184 — 263 =79
: e .| Puncte de Cosaveraj Diferenta
Grupa C Victorii |Infrangeri ' o =
clasament | (puncte marcate-primite) de cosaveraj
Echipa C1 3 0 6 283 - 225 +58
Echipa C2 2 1 5 249 - 225 + 24
Echipa C3 1 2 4 232 - 251 -19
Echipa C4 0 3 3 212 - 275 -63
o A .| Puncte de Cosavergj Diferenta
GrupaD Victorii | Infrangeri ' o =
clasament | (puncte marcate-primite) de cosaveraj
Echipa D1 3 0 6 312 - 242 +70
Echipa D2 2 1 5 260 — 265 -5
Echipa D3 1 2 4 239 - 246 -7
Echipa D4 0 B 3 195 — 253 -58

Clasamentul final al celor 4 echipe (locurile 13-16) eliminate dupa Faza Grupelor.

Echipele clasate pe locul 11n fiecare grupd a Fazei Grupelor sunt calificate direct in Sferturile
de Finala. Echipele clasate pe locul 4 in fiecare grupa a Fazei Grupelor sunt eliminate.
Clasamentul final al echipelor este urmatorul:

Clasament Puncte de Cosaveraj Diferenta
final clasament | (puncte marcate-primite) | de cosaveraj
Locul 13 Echipa A4 3 245 - 291 - 46
Locul 14 Echipa D4 3 195 - 253 - 58
Locul 15 Echipa C4 3 212 -275 -63
Locul 16 Echipa B4 3 184 — 263 -79

Clasamentul final al celor 4 echipe (locurile 9—-12) eliminate dupa Calificarea pentru Sferturile
de Finala

Echipele clasate pe locurile 2 si 3 in fiecare grupa a Fazei Grupelor vor disputa cate un joc
eliminatoriu, dupa cum urmeazd: A2 v B3, B2 v A3, C2 v D3, D2 v C3. Echipele castigdtoare
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(exemplu: A2, A3, D3, D2) sunt calificate in Sferturile de Finald. Echipele invinse (exemplu: B3,
B2, C2, C3) sunt eliminate. Clasamentul final al echipelor este urmdtorul:

Clasament Puncte de Cosaveraj Diferenta
final clasament | (puncte marcate-primite) de cosaveraj
Locul 9 Echipa B2 5 271 - 209 +62
Locul 10 Echipa C2 5 249 — 225 + 24
Locul 11 Echipa C3 4 232 - 251 -19
Locul 12 Echipa B3 4 197 — 252 -55

Clasamentul final al celor 4 echipe (locurile 5-8) eliminate dupa Sferturile de Finala.

Cele 4 echipe castigdtoare ale jocurilor din Calificarea pentru Sferturile de Finala vor disputa
cate un joc eliminatoriu pentru Semifinale, dupd cum urmeaza: A1v D3, B1v D2, C1v A2, D1
v A3. Echipele castigdtoare (exemplu: A1, B1, C1, D1) sunt calificate in Semifinale. Echipele
invinse (exemplu: D3, D2, A2, A3) sunt eliminate. Clasamentul final al echipelor este
urmatorul:

Clasament Puncte de Cosaveraj Diferenta
final clasament | (puncte marcate-primite) | de cosaveraj
Locul 5 Echipa D2 5 260 - 265 =5
Locul 6 Echipa A2 5 255 - 266 -11
Locul 7 Echipa D3 4 239 - 246 -7
Locul 8 Echipa A3 4 250 - 270 -20
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Anexa F Sistemul reluarii instantanee (IRS)
MOTIVUL MODIFICARILOR

Analiza video n ultimele 2 minute sau mai putin ale celui de-al patrulea sfert si ale fiecarei prelungiri (F3.2)

» Noua addugare permite sa se determine daca jucdtorul care efectueaza repunereain joc
a eliberat sau nu mingea din maini, atunci cand o greseald la repunerea in joc este
sanctionata.

» O astfel de situatie de joc este strans legata de eforturile echipei aflate in apdrare de a
impiedica pornirea cronometrului de joc si/sau de atac si, prin urmare, ar trebui sd aibd
un potential impact asupra scorului (1 aruncare libera pentru echipa atacantd).

Analiza video in orice moment al jocului (F3.3)

» Addugarea posibilitati de a analiza video abaterea de interventie la minge sau
interferenta la cos in orice moment al jocului, dupd ce o greseald a fost comisd, permite
eliminarea erorilor care au impact direct asupra tabelei de marcaj (fie +2/3, fie -2/3
puncte), dacd abaterile sunt ratate sau incorect sanctionate.

Cele doud noi adaugari se aplica si pentru regula challenge-ului antrenorului principal (HCC). Conform
Art. F.4.2, restrictiile de timp din Anexa F.3.1 si F.3.2 nu se aplica. HCC poate fi solicitat in orice
moment al jocului.

NOUL TEXT AL REGULAMENTULUI
F — SISTEMUL RELUARII INSTANTANEE

F3 Regula

Urmatoarele situatii de joc pot fi analizate video:

F.3.2  (and cronometrul de joc aratd 2:00 minute sau mai putin in al patrulea sfert si in fiecare
prelungire,

» dacd mingea aruncatd pentru un cos reusit a fost eliberatd Tnainte ca semnalul
cronometrului de atac sd sune.

— Arbitrii sunt autorizati sa opreasca jocul imediat ca sa analizeze video dacd mingea
aruncata pentru un cos reusit a fost eliberatd inainte ca semnalul cronometrului de
atac sd sune.

— Arbitrii trebuie sa identifice necesitatea analizei video, care trebuie sa aiba loc dupa
cos, atunci cand arbitrii au oprit jocul pentru prima data din orice motiv.

= cand o greseald a fost comisd departe de o situatie de aruncare
— daca timpul pe cronometrul de joc sau de atac a expirat,

— dacd actiunea de aruncare ainceput cand greseala a fost comisa de cdtre un adversar
al aruncatorului, sau

— dacd mingea era inca in mana (mainile) aruncatorului cand greseala a fost comisd de
catre un coechipier al aruncatorului.

» dacd mingea era inca in mana (mainile) jucdtorului care efectueaza repunerea in joc, sau
la dispozitia acestuia, cand o greseala a fost comisa de echipa aflata in aparare in timpul
situatiei de repunere in joc.

= dacd o interventie la minge sau o interferenta la cos a fost corect sanctionata.
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Cand analiza video stabileste ca o abatere de interventie la minge sau interferenta la cos

nu a fost corect sanctionata, jocul va fi reluat dupa cum urmeazd, daca dupa decizie:

— Mingea a intrat regulamentar in cos, cosul va conta, iar echipa aflata in aparare va fi
indreptatitd la o repunere in joc de la linia de fund.

— Un jucator al oricarei echipe a obtinut un control imediat si clar al mingii, echipa
acestuia va fiindreptatitd la o repunerein joc din locul cel mai apropiat de cel unde se
afla mingea cand decizia a fost luatd.

- Nicio echipa nu a obtinut un control imediat si clar al mingii, o situatie de angajare intre
doi se produce.

» pentru aidentifica jucdtorul care a determinat mingea sd iasa afard din joc.

F.3.3  Laorice moment al jocului,

» dacd mingea aruncatd pentru un cos reusit a fost eliberatd din zona de 2 sau de 3 puncte.
— Arbitrii sunt autorizati sa opreasca jocul imediat pentru a analiza video daca mingea

aruncatd pentru un cos reusit a fost eliberatd din zona de 2 sau de 3 puncte.

— Analiza video trebuie sd aiba loc atunci cand arbitrii au oprit jocul pentru prima data
din orice motiv, dupd cosul reusit.

» dacd 2 sau 3 aruncari libere vor fi acordate, dupd ce o greseald a fost comisd asupra unui
aruncator pentru un cos nereusit.

» dacd o abatere de interventie la minge sau interferentd la cos s-a produs dupa ce o
greseald a fost comisd si dacd o astfel de abatere a fost corect sanctionata.

» dacd o greseald personald, disruptivd, flagranta sau descalificatoare a indeplinit criteriile
pentru o astfel de greseald, sau trebuie sa fie upgradatd ori downgradatd, sau trebuie sd
fie considerata greseald tehnica.

» dacd o greseald tehnicd va fi consideratd greseald disruptiva, flagrantd sau descalificatoare.

» dacd una dintre erorile corectabile din categoria 1 s-a produs si este inca corectabila in
limitele definite in Articolul 45 (Erori corectabile). Dacd da:

— Arbitrii sunt autorizati sa opreascd jocul imediat pentru a analiza video daca s-a
produs o eroare corectabild din categoria 1.

— Eroarea poate fi corectatd numai asa cum este definit in Articolul 45 (Erori corectabile).

= dacd una dintre erorile corectabile din categoria 2 s-a produs si este inca corectabild in
limitele definite in Articolul 45 (Erori corectabile). Daca da, eroarea poate fi corectata
numai asa cum este definit in Articolul 45 (Erori corectabile).

= dupd o functionare defectuoasd a cronometrului de joc sau a cronometrului de atac, cu
cat timp trebuie corectat(e) cronometrul (cronometrele).

» pentru a identifica aruncatorul corect al aruncarilor libere.

= pentru a identifica implicarea jucdtorilor si a persoanelor autorizate sd se aseze pe
bancile echipelor in timpul oricdrui act de violentd sau posibil act de violentd.

— Arbitrii sunt autorizati sa opreasca jocul imediat pentru a analiza video orice act de
violentd sau posibil act de violentd.

— Analiza video trebuie sa aiba loc inainte ca mingea sa devind vie, dupa ce arbitrii au
oprit jocul pentru prima data din orice motiv, in urma actului de violenta sau a
posibilului act de violentd.

SFARSITUL DOCUMENTULUI DE MODIFICARI ALE REGULILOR
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